"Yaptigimiz sey sirketlerdeki is
tasarimcilarini éne cikartmak.
Yaratici hamleleri ustaca yapabilecek

profesyoneller yetistiriyoruz.

Tom cabamiz yenilikci sirketlerin

yaratici kaslarini giclendirmeye

donuk”
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CANLI UYGULAMA ILE DESIGN THINKING

Bu program size Tasarimci Dusunce'’yi uygularken ogretmeyi
hedefliyor.

Secmis oldugunuz “is problemi” Uzerinde calisirken hem
probleminizin ¢ozumu konsunda adimlar atacak hem de
Design Tninking araclari ile tanisacaksiniz.

EGITIM YOLCULUGU

Egitimler Design Thinking'in temel prensipleri ile baslayacak.
sonra da basamak basamak Gorsel Zeka'ya, Retorik
DUsunce’ye, Kollektif Zeka'ya kadar ilerleyecek.

HER SEY DIJITAL

Tum calismalar dijital laboratuvarlarimizda ilerleyecek. Design
Thinking'i 6grenirken yeni ¢capin uzaktan ¢alisma paltformailri
Ile de tanismis olacaksiniz.
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‘Lego
parcalari giol.
size ozel
hepsi dijital”

Moduler Yapl

Egitimler bir cok modulden olusuyor.
Kapsam,; ihtiyaciniza, ayirmak istediginiz sureye, erismek istediginiz

sonuca gore uyarlanabiliyor.

Her Modul 3 Seans

Bir modul yarim gun surGyor. Icinde 2 ya da 3 seans yer aliyor.
Modulleri pes pese gunlere yerlestirebileceginiz gibi, sindirme ve
iIcsellestirmeyi artirmak icin aralarint acmaniz da mumkun.

er Seans 3 Kapsulden o
er seans 45 dakika ve 15'er dakika

calismasi.

Hepsi dijital.

USUYOTr
Ik 3 “kapsul”lerden olusuyor.

er kapsul bir oyun. Kimi zaman hep birlikte teatral. Kimi zaman masa
nasinda gorsel bir calisma. Kimi zaman da duvar karsisinda bir ekip

Isterseniz online isterseniz yUz yUze isterseniz hibrid.
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KARMASIK

PROBLEMLER

YARATICI OZGUVEN

Bu bir tanisma seansi. Ancak tanismayi da yaratici
yontemlerle yapiyoruz. OykU yaratma glclUnuzi
tetikleyecek bir oyunla basliyoruz.

Ayni seansta Design Thinking'le de tanisiyorsunuz.

KARMASIK PROBLEMLER

Karmasik problemleri cozebilmek icin ihtiyac
duydugunuz yaratici fikirler ve yenilikci dusunce.
Bilesik akli ortaya cikarmanin ve faydalanmanin yollaru.



MODUL?2 BEPFSIE DIJITAL DUNYA
_- A Dijital yasamin karmasik problemleri ile nasil basa
TEMEI. cikabillirsiniz?
N L) S Beyinlerimiz nasil calisiyor?

KAVRAMLAR Neleri farkli yapmaniz lazim?

EMPATI SAHNESI

Insan okumayi 6gdrenebilmek, duygu yapilarini
kavramak icin bilmeniz gerekenler.
Meseleleri derinden kavrayabilmenin ve cikis yollari

kesfetebilmenin inceliklert.
(bu seans DT200 “Empati ile Kesifler” egitiminden kesitler
icermektedir)

empati

sahnesi
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WMl FIKIRLERDEN COZUME

Cozume erisen fikirleri nasil ortaya cikartabilir, nasil
gelistirebilirsiniz?

Hangi hatalardan kacinmaniz lazim.

. Onunuze cikabilcek problemler ve cézim ipuclart.
EIE BRI Design Thinking projelerinin puf noktalari

TASARIM USTALIK ISTER

Tasarim sureclerinde tasimaniz gereken yetkinlikler.
Empati, fikir ve etki ustalarinin kullandiklari araclar.
Tasarimci Dusunce'de basarinin anahtarlari.




MODUL 4

ARACLAR VE

UYGULAMALAR

é' - HAYAT HEP CALISTAY

Design Thinking calistaylarindan izlenimler.

Kesif, fikir ve karar atolyeleri nasil ele alinmali?
Calistay oncesi hazirliklar, calistaylar yonetimi. Katilim
ve sonuc icin dikkat edilmesi gerekenler.

Gﬂ% HAYAT HEP o 5

,O CALISTAY &=

DESIGN THINKING TAKIM GANTASI

Design Thinking atolyelerinde ne gibi araclar
<ullantliyor? Kritik araclar hangileri?
Dusunmeye yon veren, hizlandiran akicilik katan

gecmis deneyimlerden suzulmus algoritmalari iceren
dusunme enstrumanlari.




M ODULS

AKSIYONA

GECIS

SON SOZ
ILK ADIM

DESIGN STAR

ILK ADIM

Katilimcilar kendi Designh Thinking tanimlarini
yaplyorlar ve surecli kendi Is hayatlari acisindan
kurguluyorlar.

Hedef calisilan basliklarin kuruma ozel olarak
iIcsellestirilmesi.

DESIGN STAR

Tasarimci Dusunce’'nin ustalari.
Basarilari ve esas aldiklari temel prensipler.
Size i1sik tutacak Tasarimci Dusunme Stratejilert.



Her kapsul bir oyun A\
her biri farkli.

Her biri ekibinizle icinde
ver alacaginiz bir
ogrenme deneyimi.
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2. Egitmenler



Fatih SObnmez Didem Guldur Ahmet Glven Sinan Ecer Cultekin Guldur

DT103 egitimleri birden fazla danisman tarafindan
yuruatuldr.
ls dUnyasi, gorsel dil, retorik anlatim, uygulama
teorileri ve I1s tasarimlarinin her biri ayri
disiplinlerden gelen konu uzmanlarinca aktarilir.
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3. Bitceleme




TEMEL EGITIMLER FIYAT TABLOSU

Kurs Paket Sinif Fiyati 2021 Ocak-Mart

Alti yarim gunluk PREMIUM paket
Max 8'er kisilik siniflarda

DT 103 DESIGN THINKING PLUS $3.500 ¥25.900




EN YUKSEK FAYDA

EN EKONOMIK PROGRAM




Sanal Siniflarin
yaplsl

1zleyiciler
Dijital Calisma
Alanlari

OJrenim
Kocunuz

Hocalariniz

Laboratuvar calismalari 4'er kisilik iki takimla yapiliyor.

Egitim kurgusunda 8 kisinin farkli rolleri ve bireysel 6grenme patikalari var.

Her katilimci kisi bazinda takip ediliyor.

Sekiz kislyi gececek siniflar icin daha fazla “dijital masa” ve daha fazla hoca katilimi gerekiyor.

Egitim seanslari sizden gelebilecek izleyicilere acik, istediginiz kadar izleyici katabilirsiniz.
Ancak izleyiciler laboratuvarlara giremiyorlar. Seanslarin acik kisimlarini dilerseniz istediginiz
platformlardan canli olarak da yayinlayabiliyoruz.

LearninglLab’de kullanilmakta olan yazilimlarin lisans Ucretleri egitim suresince bizim
tarafimizdan karsilanacak. Bu sayede bir cok platformu deneme ve 6grenme sansiniz olacak. Size
ozel bir laboratuvar’'in olusturulmasi icin en az 4 modulle baslamaniz gerekiyor.

Ogrenim kocunuzla haftada bir kisa toplantilariniz var. Yeni kavramlari berraklastirmak, 6devinize
yol gostermek ve kaynaklar paylasmak icin.

Her oturumda iki hoca yer aliyor. Ikisini de farkli rolleri var. Uzmanlik konulari farkli. Her module
gore farkli hocalarla calisabilirsiniz.
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4. Dijital Platformlar



Her egitim oncesi size
acilan bir kitaphane
var.

Makaleler, filmler ve
sizden onceki
katilhimcilarin
yorumliarindan
olusuyor.

Gireceginiz seansta
mukemmel bir 6n
hazirlik yapabilmeniz
icin.

EGitim Seanslari, Oncesi ve Sonrasi

DIT03 - DESIGN THINKING
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Kullanmaya baslayacak olantar Iin
hastan sonra Tasarime: Disince

01103

£gitime baglamadan énce Gtfen 6n hazirhiklannizi tamamiayin.

o

On Hazirliklar

Egitim Seanslari

Egitim Sonrasi

Lgitiminiz tamamladikian serre bilgilerinizi cerinlestirmek igin yukandaki
dugmeye basarok sizin icin derlenmi kGtaphaoneye erigebilirsiniz

Egitim sadece
katilacaginiz canli
seanslar degil, oncesi
ce sonrasi ile de bir
batan.



Dijital Dusunmeyi
Dijital Platformlarda Ogrenin

LEARNING L

11
Egitimleri dijital laboratuvarlarda yapiyoruz.

CuUnkd uzaktan bir arada problem ¢ozmeyi,
dijital dunyanin nimetlerinden faydalanmayi da
ogrenmeleri gerekiyor.

15 dakikalik kapsullerimiz var.
Hepsi uygulamaya donuk.
Dogrudan uygulayarak ogreniyorlar.

11
Teorik bilgileri ise filmlerden aliyorlar



Ogrendiklerinizin daha
lyi sinmesi, egitim
icinde
gerceklestireceginiz bir
proje ile olusturuluyor.

Kuruma 6zel secilen
proje bir 6rnek vaka
olarak ¢cozime
ulastirilyor.

Her egitim bir proje
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DESIGN THINKING PLUS (DT103)

TPI COMPOSITES

Ayl n Kiioper = Damel Unver - Foa g ace - Fea Soncokloredlu - Fle Sarmic- Kemal Serrwen Sayiner - Mural Ugar = Nega Foe <pgak - N Gakoe -
Orur Sdzer - Ainar Tarkel - Erve <orkmaz - Melis Ucc Cargal

Projenizi Cergevelendirin

8ir Design Thinking galismasina koyulmadan énce ilk baganimasi gareken nokta ig agisindan neden yola giktigimizi
ve hangi is preklemini gozecegimizi net olarak ortaya koymaktir.

Netlegtirmeniz gereken en dnemli baglk , projenin baganl tarmamilanmas: durumunda neyin buganden farkl
olacagin net bir gergaeveye oturtmaktr.

Kurumununza ozel
secilecek ornek
vakada ogrendiginiz
tasarim araclarini
uygulama imkani
bulacaksiniz.



On Line Tasarim Araclari

Sizin icin
Yanda gordugunuz BOXTHE 10X H IC; y
L o azirlayacagimiz
araclarin her birini Y J
Tasarim

tikladiginizda sizi farkl

. Laboratuari'nin kapilari
sayfalara goturuyor.

bu odalara acgilacak.

EMPATHY MAP

Her birinde yapilacak

I I t
minik ¢caligmalar, Galigmalar bastan

sona dijital ilerleyecek.
alinacak kararlar

Ister yUz yUze ister on-
yasanacak farkli INNOVATION yuzy

. " line
deneyimler var.




DIITAL KUTUPHANE ATOLYE MASALARI DIJITAL STUDYOLAR SANAL SINIFLAR

Cabuk ogrenmenizicin tum  Gorsellestirme calismalarini Sonsuz duvarlar hayal edin.  Her seans ayri bir salon, her

Icerik 15 dakikalik kapsullere dijital masalarda Uzerilerine dUslncelerinizi  salon ayri bir oyun. Icinde siz
bolunmus durumda. yapacaksiniz. doseyin. de varsiniz.
Hepsi dijital. Her masada danismaninizla Senkron veya asenkron. Her seanstaki rolunuz farkil..
birlikte 4 Kkisilik bir ekip yer
Hedef; aliyor. Hedef; Hedef;
Hemen icsellestirmenizi Uzaktan ortak dusunmeyi Oynarken 6grenmeniz.
saglamaniz. Hedef; ogrenmeniz.

Gorsel dili 6grenmeniz.



15 Dakikalik Kapsuller

Tum icerik 15 dakikayl gecmeyen
kapsullere bolunmus durumda.
Her kapsul kendi icinde, videolar!,
ornekleri, sorulari sunumlari ile bir
butun.

Hersey Dijital

Artik dusunceler bile dijital.

Kalicl, kolay hareket edebilen, birbirine
kolay baglanabilen yapilarda.

Cabuk ogrenmenizi saglayacak tum
malzemeler hazir.

Hepsi dijital, hepsi sizin icin kalicl
kilinmis.




Dijital Prototyping

Design Thinking egitimleri size her
fikrinizi gorsellestirerek anlatmayi
ogretecek. Gorsellestirme calismalarini
dijital masalarda yapacaksiniz.

4 Kisi 4 Beceri

Her masada 4 kisl yer aliyor. Farkl
gorevleri var. (Story Teller, Sketcher,
Bubbler, Facilitator)

BuU dortlu aynl zamanda kazanmaniz
gereken becerilerden 4 tanesini temsil

ediyor. Egitim boyunca farkli masalarda
her birini deneyimliyorsunuz.

Egitim Danismaninizla Birlikte
Danismaniniz da masada sizinle birlikte
calisiyor. Hedefl “gostererek” 6gretmek.




Uzaktan Calismanin Gelecegi
Sonsuz duvarlar hayal edin.

Uzerilerine dUsuncelerinizi ddseyin.
—Kibinizle birlikte, veya tek basiniza veya
—gitim Kocunuzla.

Senkron veya asenkron.

En Yeni Teknolojiler

Celecegin dunyasina hazirlanmaniz icin
bu iImkanlari saglayan teknolojilerin her
birini size ogretiyoruz. Her birini
deneyimliyorsunuz.

Projeleriniz, calismalariniz Dijital
Studyolarda ortaya cikiyor.




Bir Tiyatro Sahnesi
Ama oyunun icinde siz de varsiniz.

Her seanstaki rolunuz farkil..
Dijital Teknolojiler sayesinde her an, her
rolde oyunun icindesiniz.

Her Seans Ayri Salon

Duvarlari calisacaginiz kavramlara gore

tasarlanmis salonlar hayal edin. Her

modul icin fark

| bir salonda her kavram

icin farkli bir du

varin karsisindasiniz.

Koltuklarda ya da Sahnede

Her durumda a

ktifsiniz.

Bu bir dinleti degil, bu icinde yer
alacaginiz bir oyun.

Ovnarken ogreneceginiz, kalici bir eser
Ureteceginiz essiz bir deneyim.
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aratici fikir gelisti Sntemleri.
Ly e ime et
D I G ITAI_ ogretecek.

Design Thinking'in
Dijital Uygulamalari ile tanigacaksiniz.

Problem ¢6zme becerileriniz artacak.
Design Thinking'i nerede nasil kullanabileceginizi
canli uygulamalar Uzerinden goreceksiniz.
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https://vimeo.com/417351060
https://vimeo.com/417350186
https://vimeo.com/417349589

