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Design Thinking projelerini 2013 yilindan bu yana yuruyoruz.

Yaraticl DUsunme’yi 6grenmenin U¢ basamakta gercgeklestigini gozlemledik.
Ilk adim yeni kavramla tanismaniz ve kendi is hayatinizla eslestirmeniz.
Ikinci adim ise araglari ve metodlari 6grenerek uzmanlik kazanmaniz.

Ustalik sadece GUguUncu basamakta geliyor, ve ancak ustalarla calisarak ediniliyor.

Egitim yolculuklarimizi bu anlayisa gore Ug¢ etapli olusturduk.




Atilacak § adim var...

Toanigin

Kavramlarr ogrenerex,
Is hayatiniz icin ilham

Uzmaniaghn

Enstrumanlari kullanmaya
baslayarak



Atilacaok 3 adim var

Toanigin

Baslangi¢ egitimi 1
gun surer.

Uzmanlogin

Araclari 6grenmeniz igin
uygulama egitimleri var.
2X2 gun surer

Ugtalogin

Ustalarla Uygulamalara
katilmalisiniz.
Art As Tool egitimleri ile
ustalik surecini
hizlandirabilirsiniz.



rarkindalik nasil
saglanacak?

Tanign

Ka\./lrhamlar:otanlg.m.qnlz,.. Baslangu; egitimiyle (1)
ve ham dimanizicin en 1yl Deneyimleri dinleyerek (2)

ogrenme metodu interaktif
oyunlarin igcinde yer almaniz. Basit uygu lamalarla (3)



SABAH TASARIMCI GiBi DUSUNMEK

interaktif

KARMASIK PROBLEMLER

interaktif

TASAR I M(I YARATICI COZUMLER

interaktif

D U§U N(E OCLE DUSUNCE ARACLARI

uygulama
ART AS TOOL uygulama
TASARIMCI'NIN OYKUSU uygulama

Kavramlarla tanismaniz igin tek bir gun




Uzmanlasma nasil
gelecek?

Uzmav\\agw\

Kavramlar Uzerinde

uzmanlasmaniz ve
yetkinliklerinizi artirmaniz igin Problem Teshis araclarini kullanarak (1)

gf“*“”?wfmm“e Cozim Gelistirme araclarini kullanarak (2)
calismaya baslamaniz o j .
Kendi 1s akisiniz udzerinden (3)

lazim.



Uzmanlasmaniz icin Uygulama Egitimleri




PERSONA - ENNATRAP VALUE MAP HOPES & FEARS

EXPERIENCE MAP HMW QUESTIONING TEZ ANTI TEZ - KONSENSUS
EMPATHY MAP PRITO GRID SOKRATIK SORGULAMA
STAKE HOLDER MAP BOX THE IDEA METAPHOR
USER STORY ASSUMPTION TRAPS STORY BOARDING
BUBBLING SPARKS (IDEATION) RETORIK KALIPLAR
AFFINITY MAP (DEEP DIVE) HEROS RED ANT MAN
PROBLEM STATEMENT PROTOTYPING ACTION REPLAY
POINT OF VIEW SCENARIO MAP (Test Scenario) WeQ TEAM

TESTING & ITERATION KARAR KALIPLARI

Tasarim Araclarini tim is problem/firsatlarinda kullanabilirsiniz




Ustaligi nasil
kazanacaksiniz?

Ustalagn

Isinizde performans icin yatkin
oldugunuz konularda ses

getirmeniz jazim. e e . D s
Sires usisleile Etki glclUnlzlU artiracak yontemleri O0grenerek (1)

deneyimleyecek sonra da Ustalardan ilham alarak (2)

kendi baginiza etki yaratmayi Sahneye c¢ikarak (3)
ogreneceksiniz.
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BEYAZ YAKALI

HAMLET

— 2.
SABAH SEANSLARI OGLE SEANSLARI
Oyun iginde Oyun (W.Shakespeare) Empati Sahnesi
Sokratik Soru ve Sorgu Teknikleri Gergedin Lezzeti (A Einstein)
MUkemmel Bilgi'nin Anatomisi Katarsis

Yazan William Shakespeare
Bozan Fatih Sbnmez Gdltekin Guldir

1

e

Sokratik Sorgulama
ve Poetika

JULIUS CAESAR

KRIZLER

TEHDITLER
LIDERLIK

DENGELER

Cassius Strateji ve Kararlilik
Brutus Cesaret ve Ahlak
Antonius Guvenilirlik ve Motivasyon

Yazan William Shakespeare
Bozan FatihS6nmez GliltekinGuldlr

Art Of Questioning

-epistomoloji-

Art Of Narration

-logic-

e ——

Etki Kiti ve
Retorik Kaliplar

Art Of Story Building

-tragedya-

DUSUNME KALIPLAR|
ZIRVEDE KONSENSUS

YONETIMDE DUYGUSAL ZEKA

[— Yazan WilliamShakespeare Bozan FatihSénmez GililtekinGulddr
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Dustinme Kaliplari
ve Konsensus

Art Of Monologue

-rhetoric-

Art Of Dialogue

-dailectic-




Art Of Questioning Art Of Narration

EPISTEMOLOJI LOGIC

Sorularin konuyla ilgili ve bilgi
edinmeyi veya anlayigi
gelistirmeyi amaclayarak etkili
bir sekilde yonlendirilmesi ve
cesitlendirilmesi

Olaylari ve deneyimleri duzgun
bir mantiksal kurgu ve bilgi
butdnluguyle aktarilmasi, dil ve
anlatimin gicunden yararlanan
anlatilarin olusturulmasi.

Analitik Sorular Epistomoloji

Berrak Sorular Ana Fikir ve Alt Konular
Stratejik Sorular Karsithklar ve Catismalar
Yaratici Sorular Gecgisgler

Sokratik Sorgulama Mantiksal Tutarlilik

Art As Tool

Art Of Story Building Art Of Monologue Art Of Dialogue

TRAGEDYA RHETORIC DIALECTIC

Olaylarin, karakterlerin ve
temasinin etkileyici ve tutarli bir
sekilde yapilandinldigi
hikayelerin olusturulmasi

Tek kisinin bir karakteri bir
hikayeyi ya da bir sunumu tek
basina canlandirmasi ve
anlatmasi

Etkileyici, ikna edici ve etkili
iletisim icin dil ve retorik
stratejilerinin kullaniimasi

Duygusal Etki Ses Nefes Artikulasyon Retorik Sorular

Karakter Olusturma Beden Dili Kanitlara Dayall Argumanlar

Duygusal Akis ve Baglantilar Diksiyon ve Fonetik Empati Yetenegi

Duygusal Tetikleme Sahne ve Sunum lkna Dili

Etkileyici Bitig Performans KontrolUu lletisim Tarzini Uyarlama

Sanati ve felsefeyi is dunyasinda etki icin nasil kullanabilirsiniz?
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DIiJITAL YENILIKCI
DUSUNCE IS KULTURU

EMPATI

SAHNESI KESIFLER

IKARMASIK YARATICI
PROBLEMLER COZUMLER




DT101

DT101s

KIT1

KIT 2

EPISTOMOLOJI

LOGIC

TRAGEDYA

RHETORIC

DIALECTIC

BASLANGIC EGITIMLERI

DESIGN THINKING

DESIGN THINKING

Design Thinking temelleri.

Tanigmaniz ve kavramlardan ilham almaniz igin.

Tasarim projelerine baslayacak olanlar igin, Tasarim Maratonu adimlari Uzerinden

uygulamalar.

UZMANLIK EGITIMLERI

Problem Teghis Kiti

COzUM Gelistirme Kiti

Empati ustasi egimi.

Problem Teshis kiti ve uygulama ornekleri

Fikir ustasi Egitimi

Yaratici Fikir geligtirme kiti ve uygulama ornekleri

USTALIK EGITIMLERI

Art Of Questioning

Art Of Narration

Art Of Story Building

Hamlet, Julius Ceaser, Macbeth gibi eserlerden, intiyaca gore harmanlanan

Art Of Monologue

Hedef, yoneticilerin yaratici disinme ve ekipleri harekete gecirme gucunu

Art Of Dialogue

Art As A Tool egitimileri,
Bir degerleme hem bireylerin hem ekibin degerlendirildigi (Impact Assesment)
calismasi ile baslar.

icerlerle gerceklestirilir.

artirmakdtir.

1gln

Tgun

2 glin

2 gun

Sureler 1-3 gun
arasl
degismektedir
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