"Yaptigimiz sey sirketlerdeki is
tasarimcilarini éne cikartmak.
Yaratici hamleleri ustaca yapabilecek

profesyoneller yetistiriyoruz.

Tom cabamiz yenilikci sirketlerin

yaratici kaslarini giclendirmeye

donuk”
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CANLI UYGULAMALARLA DESIGN THINKING

D E S | G N Bu program size Tasarimci Dusunce'yi uygularken ogretmeyi

THlNKING hedefliyor.

Secmis oldugunuz “is problemi” Uzerinde ¢alisirken hem
DIGITAL

probleminizin ¢6zUmu konusunda adimlar atacak hem de
Design Thinking araclari ile tanigsacaksiniz.

TAM KAPSAMLI, BASAMAK BASAMAK

Egitimler Design Thinking'in temel prensipleri ile baslayacak.
Sonra da basamak basamak Gorsel Zeka'ya, Retorik
DUsunce’ye, Kollektif Zeka'ya kadar ilerleyecek.

HER SEY DIJITAL

Tum calismalar dijital laboratuvarlarimizda ilerleyecek. Design
Thinking'i 6grenirken yeni cagin uzaktan ¢alisma platformlar
Ile de tanismis olacaksiniz.
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Icerik lego
parcalari giol.
Size ozel,
hepsi dijital.

Moduler Yapl

Egitimler bir cok modulden olusuyor.
Kapsam,; ihtiyaciniza, ayirmak istediginiz sureye, erismek istediginiz

sonuca gore uyarlanabiliyor.

Her Modul 3 Seans

Bir modul yarim gun sUrGyor. Icinde 45'ser dakikalik 3 seans yer aliyor.
Modulleri pes pese gunlere yerlestirebileceginiz gibi, sindirme ve
iIcsellestirmeyi artirmak icin aralarint acmaniz da mumkun.

er Seans 3 Kapsulden olusuyor

er 45 dakika 15'er dakikalik 3 “kapsul”lerden olusuyor.
er kapsul bir oyun. Kimi zaman hep birlikte teatral. Kimi zaman masa

pasinda gorsel bir calisma. Kimi zaman ortak bir panoda bir ekip
calismasi.

Hepsi dijital.

Egitimler Learning’'Lab’de yapiliyor. Learning’'Lab Design Thinking
egitimleri icin gelistirilmis 6zel bir platform. 7/24 acik bir sanal okul.
Kutuphanesi, uygulama odalari, sunum odalarinda hem
ogretmenlerinizle hem kendi basiniza calisabiliyorsunuz.
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MODULI EEEEERE YARATICI OZGUVEN

yqdfguﬂ'ﬂ * Bu bir tanisma seansi. Ancak tanismayi da yaratici

yontemlerle yapiyoruz. OykU yaratma glclUnuzi
tetikleyecek bir oyunla basliyoruz.
Ayni seansta Design Thinking'le de tanisiyorsunuz.
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KARMASIK PROBLEMLER

Karmasik problemleri cozebilmek icin ihtiyac
duydugunuz yaratici fikirler ve yenilikci dusunce.
Bilesik akli ortaya cikarmanin ve faydalanmanin yollaru.
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MODUL2 A DIJITAL DUNYA

Sole B Dijital yasamin karmasik problemleri ile nasil basa
TEMEL cikabilirsiniz?
NS Beyinlerimiz nasil calisiyor?

KAVRAMLAR Neleri farkli yapmaniz lazim?

EMPATI SAHNESI

Insan okumayi 6gdrenebilmek, duygu yapilarini
kavramak icin bilmeniz gerekenler.
Meseleleri derinden kavrayabilmenin ve cikis yollari
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/" XN empati kesfedebilmenin incelikleri.
saniZ calitia et (bu seans DT200 “Empati ile Kesifler” egitiminden kesitler
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WMl FIKIRLERDEN COZUME

Cozume erisen fikirleri nasil ortaya cikartabilir, nasil
gelistirebilirsiniz?

Hangi hatalardan kacinmaniz lazim?

. Onunuze cikabilecek problemler ve ¢co6zim ipuclari.
EIE BRI Design Thinking projelerinin puf noktalari

TASARIM USTALIK ISTER

Tasarim sureclerinde tanismaniz gereken yetkinlikler.
Empati, fikir ve etki ustalarinin kullandiklari araclar.
Tasarimci Dusunce'de basarinin anahtarlari.
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HAYAT HEP CALISTAY

Design Thinking calistaylarindan izlenimler.

Kesif, fikir ve karar atolyeleri nasil ele alinmali?
Calistay oncesi hazirliklar, calistaylar yonetimi. Katilim
ve sonuc icin dikkat edilmesi gerekenler.

c,JQG’% HAYAT HEP o 1
5 O CALISTAY &= i:

DESIGN THINKING TAKIM GANTASI

Design Thinking atolyelerinde ne gibi araclar
<ullantliyor? Kritik araclar hangileri?
Dusunmeye yon veren, hizlandiran akicilik katan

gecmis deneyimlerden suzulmus algoritmalari iceren
dusunme enstrumanlari.




MODULS ILK ADIM

Katilimcilar kendi Designh Thinking tanimlarini

AKS'YONA yaplyorlar ve surecli kendi Is hayatlari acisindan
- g kurguluyorlar.
GE(IS nfﬁlxg?.ﬁ Hedef gz.al.lgllan.bag,llklarm kuruma Ozel olarak
0 9 icsellestirilmesi.

DESIGN STAR

DESIGN STAR

Tasarimci Dusunce’'nin ustalari.
Basarilari ve esas aldiklari temel prensipler.
Size i1sik tutacak Tasarimci Dusunme Stratejilert.
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Her kapsul bir oyun A\
her biri farkli.

Her biri ekibinizle icinde
ver alacaginiz bir
ogrenme deneyimi.
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Fatih SObnmez Didem Guldur Ahmet Glven Sinan Ecer Cultekin Guldur

Egitimler birden fazla danisman tarafindan yuruatulur.
ls dUnyasi, gorsel dil, retorik anlatim, uygulama teoriler;
ve Is tasarimlarinin her biri ayri disiplinlerden gelen
konu uzmanlarinca aktarilir.
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DESIBEN THINKINB INSTITUTE

Fikir sahibi olmak isteyenler icin.

Hizli ve ¢arpici.

Yarim gun

Webiner formatinda yapliliyor
Kigi sinir1 yok
Bir modul iglenebiliyor
Labatuvar uygulamasi yok

DT101
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DESTIBEN THINKINE INSTITUTE

Uygulamalar ile tanismak isteyenler igin.
Is dunyasindan érneklerle.

ki Tam GUN/Dért yarim gin

Laboratuvarlarda uygulamal olarak yapiliyor.

(LearningLAB)
Dort Modul igleniyor.
Moduller ihtiyaca gore seciliyor.
Laboratuvar ve dijital kitiphane egitim
sonrasi 3 ay sure ile agik kaliyor

DT103
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DESIBEN THINKINEB INSTITUTE

Kullanmaya baslayacak olanlar igin.
Tam kapsamli, bol uygulamai..

AltI yarim gun

LearningLAB ve MakersLAB bir arada
kullantliyor.
Alti Modul igleniyor.

Laboratuvar ve dijital kUtdphane egitim
sonrasi istediginiz sure ile agik kaliyor

Ogrenim Mentorlugu ve
llave Soru Cevap Seans var

Kuruma 6zel secilen bir tema Uzerinden ornek

bir proje yapihyor.

D101
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DESIEN THINKING INSTITUTE

Ust Yonetim igin.
Kurumsal dénusum odakll. Statejik.

ki yarim gun

Kuruma 6zel bir tema Uzerinden bir ¢6zim

gosterisi.
Yarim gunu brifing yarim gunu arama
toplantisi formatinda yaplihyor.
Ust yonetim icin uygun.

Belirlenen temaya 6zgu bir laboratuvar ve

dijital tema olusturuluyor.
En fazla 8 kisilik bir takim icin uygun.



TEMEL EGITIMLER FIYAT TABLOSU

Kurs Paket Sinif Fiyati 2021 Nisan-Haziran

0T 45 DT IN A BOX yanm gunii $900 £7.200

EKONOMIK Paket

DT100 DESIGN THINKING ki yarim ginlik EKONOMIK paket $1.500 £12.000

DoOrt yarim gunluk PREMIUM paket
Max 12'ser kigilik siniflarda

DT101 DESIGN THINKING $2.500 £20.000

Alti yarim gunluk PREMIUM paket

DT 103 DESIGN THINKING PLUS Max 8'er kisilik siniflarda. $4.500 ¥£36.000

Kesif AtOlyesi & Fikir Atolyesi

ki yarim gunltk

DT 99 DESIGN THINKING EXECUTIVE PREMIUM Paket $2.500 £20.000

Hizh Calistay




EN YUKSEK FAYDA

EN EKONOMIK PROGRAM




Sanal Siniflarin
yaplsl

1zleyiciler
Dijital Calisma
Alanlari

OJrenim
Kocunuz

Hocalariniz

Laboratuvar calismalari 4'er kisilik iki takimla yapiliyor.

Egitim kurgusunda 8 kisinin farkli rolleri ve bireysel 6grenme patikalari var.

Her katilimci kisi bazinda takip ediliyor.

Sekiz kislyi gececek siniflar icin daha fazla “dijital masa” ve daha fazla hoca katilimi gerekiyor.

Egitim seanslari sizden gelebilecek izleyicilere acik, istediginiz kadar izleyici katabilirsiniz.
Ancak izleyiciler laboratuvarlara giremiyorlar. Seanslarin acik kisimlarini dilerseniz istediginiz
platformlardan canli olarak da yayinlayabiliyoruz.

LearninglLab’de kullanilmakta olan yazilimlarin lisans Ucretleri egitim suresince bizim
tarafimizdan karsilanacak. Bu sayede bir cok platformu deneme ve 6grenme sansiniz olacak. Size
ozel bir laboratuvar’'in olusturulmasi icin en az 4 modulle baslamaniz gerekiyor.

Ogrenim kocunuzla haftada bir kisa toplantilariniz var. Yeni kavramlari berraklastirmak, 6devinize
yol gostermek ve kaynaklar paylasmak icin.

Her oturumda iki hoca yer aliyor. Ikisini de farkli rolleri var. Uzmanlik konulari farkli. Her module
gore farkli hocalarla calisabilirsiniz.



Farklilik nerede?

Ekonomik Paket OZELLIK Premium Paket

Webinar yayini formatinda FORMAT Dijital laboratuarda 6grencilerle birlikte

: : o . . Kurumumuzun kidemli egitmenlerinden 3 kisinin katili
Konu uzmani bir hoca ile yapllir EGITMEN EKIBI J 3

ile yarataltr
Sinirli UYGULAMA IMKANI EQitim dogrudan uygulama uzerinde yapiliyor
Zoom, Teams vb tele konferans platformlari PLATFORM LearningLab on-line uygulama platform
Sadece egitim gunu SUREKLI EGITIM EQitim &ncesi ve sonrasi uygulamalar
Kisi siniri yoktur. KISI SINIRI Siniflar 8 kisilik dizendedir. Gerektiginde yUkseltilebilir.
Yarimsar gunluk moduller halinde SURE Yarimsar gunluk moduller halinde
Sinirli INERAKTIVITE Her katilimcinin aktif rolt var

EQitim suresince sinirli kaynak acgik VIDEO KUTUPHANESI 3 ay boyunca tum kaynaklar acik
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FIKIRLERDEN... kT/

Her Tkir coziime vanncaya kadar yagayamiyer.
Carim yoloalufunda yoe olup gidenler var.

DIGITA

Ug temel ustale Enpati Fikir ve Eti.
Mesedalere doha genis bakabilmek yaraticl gozinmiar

retebilmex ve yapdonlarns ses getirebilmek ustalic isi
Hedal : Cazime kador yasayabilecek fikirler Gratmek.

Hedeal : Sizi bu tosarim becerlarinde ustalagtinmalk

PLATFORM

Tasonmeanin Cykising

kirm yorumlaywoak?
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ZIHINSEL BIRLIKTELIK

Cabuk 6grenmeniz icin tum
iIcerik 15 dakikalik kapsullere
bolunmus durumda.

Zihinsel birliktelik 6grenim
boyunca sure icin ozel
kurgular ve bireysel rollerle
saglaniyor.

UYGULAMA

DUYGU ALIS VERISI ROLLER VE KURGU DIJITAL DUSUNME

Hayal gucunulzu oykulerle  Egitim bir tiyatro oyunu gibil.  Yapa yapa 0grenmeniz icin

acacaksiniz. Yasayarak ogrenmeniz icin planlanmis dijital
Farkli dusunmeyi, yaratici egitim boyunca rolleriniz var. uygulamalar var.
ozguveninizi hayal gucunuz
besleyecek. Zaman zaman yayin odasina Dijital dusunmeyi ve tasarim
gecip mikrofonu almaniz  araclarini dijital platformlarda
gerekecek. ogreneceksiniz.




Her egitim oncesi size
acilan bir kitaphane
var.

Makaleler, filmler ve
sizden onceki
katilhimcilarin
yorumliarindan
olusuyor.

Gireceginiz seansta
mukemmel bir 6n
hazirlik yapabilmeniz
icin.

EGitim Seanslari, Oncesi ve Sonrasi

DIT03 - DESIGN THINKING
PLUS

DESIGN
' THINKING

PRO

Kullanmaya baslayacak olantar Iin
hastan sonra Tasarime: Disince

01103

£gitime baglamadan dnce |Gtfen 6n hazirhikiannizi tamamiayin.

On Hazirliklar

Egitim Seanslari

Egitim Sonrasi

Lgitiminiz tamamladikian serre bilgilerinizi cerinlestirmek igin yukandaki
dugmeye basarok sizin icin derlenmi kGtaphaoneye erigebilirsiniz

Egitim sadece
katilacaginiz canli
seanslar degil, 6ncesi
ve sonrasi ile de bir
butdn.
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On Line Tasarim Araclari

Sizin icin
Yanda gordugunuz BOXTHE 10X H IC; y
L - azirlayacagimiz
araclarin her birini Y J
Tasarim

tikladiginizda sizi farkl

. Laboratuari'nin kapilari
sayfalara goturuyor.

bu odalara acgilacak.

EMPATHY MAP

Her birinde yapilacak

I I t
minik ¢caligmalar, Galigmalar bastan

sona dijital ilerleyecek.
alinacak kararlar

Ister yUz yUze ister on-
yasanacak farkli INNOVATION yuzy

. " line
deneyimler var.
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15 Dakikalik Kapsuller

Tum icerik 15 dakikayl gecmeyen
kapsullere bolunmus durumda.
Her kapsul kendi icinde, videolart,
ornekleri, sorulari sunumlari ile bir
butun.

Hersey Dijital

Artik dusunceler bile dijital.

Kalicl, kolay hareket edebilen, birbirine
kolay baglanabilen yapilarda.

Cabuk ogrenmenizi saglayacak tum
Mmalzemeler hazir.

Hepsi dijital, hepsi sizin icin kalicl
kilinmMis.

ﬁé LEARNING [T1:

Dijital Prototyping

Design Thinking egitimleri size her
fikrinizi gorsellestirerek anlatmayi
ogretecek. Gorsellestirme calismalarini
dijital masalarda yapacaksiniz.

4 Kisi 4 Beceri

Her masada 4 kisl yer aliyor. Farkl
gorevleri var. (Story Teller, Sketcher,
Bubbler, Facilitator)

BuU dortlu aynl zamanda kazanmaniz
gereken becerilerden 4 tanesini temsil
ediyor. Egitim boyunca farkli masalarda
her birini deneyimliyorsunuz.

Egitim Danismaninizla Birlikte
Danismaniniz da masada sizinle birlikte
calisiyor. Hedefl “gostererek” 6gretmek.




Uzaktan Calismanin Gelecegi
Sonsuz duvarlar hayal edin.

Uzerlerine dUsUncelerinizi doseyin.
—kibinizle birlikte, veya tek basiniza veya
—gitim Kocunuzla.

Senkron veya asenkron.

En Yeni Teknolojiler

Celecegin dUnyasina hazirlanmaniz icin
bu Imkanlari saglayan teknolojilerin her
birini size ogretiyoruz. Her birini
deneyimliyorsunuz.

Projeleriniz, calismalariniz Dijital
Studyolarda ortaya cikiyor.

ﬁé LEARNING [T1:

Bir Tiyatro Sahnesi

Ama oyunun icinde siz de varsiniz.

Her seanstaki rolUnuz farkili.

Dijital Teknolojiler sayesinde her an, her
rolde oyunun icindesiniz.

Her Seans Ayri Salon

Duvarlari calisacaginiz kavramlara gore
tasarlanmis salonlar hayal edin. Her
modul icin farkli bir salonda her kavram
icin farkli bir duvarin karsisindasiniz.

Koltuklarda ya da Sahnede
Her durumda aktifsiniz.

Bu bir dinleti degil, bu icinde yer
alacaginiz bir oyun.
Oynarken ogreneceginiz, kalici bir eser
Ureteceginiz essiz bir deneyim.




D ES I G N - Bu program size
' dakl I dlari,
TH'N KI NG yarlg’fl?:lnf?ki?gell?gr’]c?rrlrzménye'c;cr?te?r::eri,
cevik iyi[eg.tirme teknikleﬂ
D I G ITAL ogretecek.

Design Thinking'in
Dijital Uygulamalari ile tanisacaksiniz.

Problem ¢6zme becerileriniz artacak.
Design Thinking'i nerede nasil kullanabileceginizi
canli uygulamalar Uzerinden goreceksiniz.
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Filmleri izleyin milyon Dolar 1SIN SIrr] gizli gorev

DESIEN “HINKING INSTITUTE



https://vimeo.com/417351060
https://vimeo.com/417350186
https://vimeo.com/417349589

