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Danismanlar,
Egitim Ekibi ve
katilimcilar

Basariniz kimlerle ilerleyeceginize bagli.
Bu program boyunca size yol gosterecek,
ogrenmenizi kolaylastiracak bir gok
profesyonelle ilerleyeceksiniz.

DANISMANLAR

Eqitimlerde sizlere yol gosterecek danismanlar, dogrudan
Design Thinking projelerinin icinden geliyor.

EGITIM MENTORLARI

Ogrenmenizi kolaylastiracak is insanlari. Her biri derin deneyim
sahibi. Is problemilerinizi kolayca kavrayabilecek, size yol
goOsterebilecek, gorevlerinizi tamamlamanizi kolaylastiracaklar.

KATILIMCILAR

Calismalari bir arada yuruteceginiz katihmcilar, kurumlarinda
inovasyon ve Design Thinking'i is tasarimlarinda kullanacak
olan yenilikci liderler.



Fatin Sbnmez Gultekin Guldur Mete Yurtsever Didem Guldur Ahmet Guven

Calismalar birden fazla danisman tarafindan yuruatulur.
ls dunyasi, gorsel dil, retorik anlatim, uygulama teorileri ve is tasarimlarinin her biri ayri
disiplinlerden gelen konu uzmanlarinca aktarilir.



YONETICI OZETI
KATMAN GELi§iM PLANI CALISMA

Ust yoneticilerin Tasarimci DugUnce kavramlarina hakim olmalari gerektigine inaniyoruz.
Bu yUzden onlara yarim gunltk bir brifing ¢cercevesinde neler yapabileceklerini anlatalim diye

Kurmaylar dustndak DT IN A BOX
Yenilikci Ekipler’i iki adimda hazirlamanin faydal olacagini dasuntyoruz.
DT 101
Ik etapta temel prensipleri, basari 6rneklerini gercekleri ve streci taniyacaklari bir TEMEL EGITIM
TEMEL EGITIM'den gececekler Bu bolium 3 yarim gunde tamamlianiyor.
Yenilik¢i Ekipler
Ikinci etapta ILERI UYGULAMALAR yer aliyor. Bu bélum Uygulama Atdlyeleri'nde gerceklestiriliyor.
. N . . DT 103 PRO
Atolye sUreleri yine 3 yarim guin. Ancak aralarda kendi baslarina ya da mentorlarinin _ _
yardimlariyla tamamlayacaklar kiigtik adimlar da var. ILERI UYGULAMALAR

Onumuzdeki zamanlarda tim ve/veya secilmis calisanlari kapsayacak IDEATHON (fikir
gelistirme programlari duzenlenebilir.

Ancak Design Thinking caligsmalarini yayginlastirmadan once gekirdek ekiplerin yetigtiriimesini,
sUrecin oturmasi ve aygitlarin kullanima alinmasini daha dogru buluyoruz.

Tam Galiganlar
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Baslangic Egitimleri;

Design Thinking is hayatinizda ne ise yarar?

Nasil uygulayabilirsiniz?

Temel egitimler, Tasarimci Dusunce’nin 1s hayatinizdaki
karsiligini kesfetmenizi sagliyor ve size baslangic adimlarini
attiriyor.

Derslerin amaci yaratici dusunen liderler yetistirmek.
Karmasik problemlerle basa cikmayi uzmanlik haline
getirmek.

Uygulama orneklers;

Inovasyon, Dijital D6nUsUm, Satis ve Pazarlamada Tasarim,
Musteri Deneyimi Tasarimi, Teknolojilerde Tasarimi ve
Yaratici Liderlik bashklarini iceriyor.

Kapsam;
Grup calismalari, etkileyici sunumlar ve arsivinizde
saklayabileceginiz video uygulamalarindan olusuyor.

Format alisilanin cok disinda;

Hersey dijital. On hazirliklar, malzemeler, seanslar 6zel dijital
platformlarda yurutuluyor.

Atolye sonrasi calismalarin da tumu dijital. Yuz yuze ya da
uzaktan yurutulebiliyor.



Egitimler yapa yapa ogrenme esasina dayaniyor.

Egitim boyunca sizden beklenecek bireysel ve/veya

grup aktiviteleri ogrendiklerinizi hemen uygulamaya

D ES I G N almanizi saglayacak. D ES I G N
THINKING THINKING
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AKTIVITELER AKTIVITELER

TEMEL EGITIM ILERI EGITIMLER
Bir Is tasarimcisi olarak one cikabilmeniz icin, Design Thinking prensiplerinden Kurumunuzda bire bir yasadiginiz ve/veya ¢ozmek durumunda oldugunuz
kendiniz i¢cin bir buket olusturacaksiniz. karmasik bir problemi belirleyeceksiniz.
“Zihin Okuma” tekniklerini 6greneceksiz. Bu problemin cozumu icin hangi bilgilerin eksik oldugunu tespit edeceksiniz.

Ik denemeyi kendi tUzerinizde, ikinciyi is hayatinizda en iyi ckumaniz gereken
kisi Uizerinde yapacaksiniz. Bu problemi semalastiracak ve cikis yolunun nerede olduguna karar

vereceksiniz.

Is hayatinda yapmaniz gereken en 6nemli hamleyi sececek ve bu hamley;

“Design Thinking” yontemleri ile tasarlamak Uzere minik bir Tasarim Haritas Dogru hamleyi tasarlamak igcin yaratici fikirler gelistireceksiniz.
hazirlayacaksiniz. Fikirlerinizi hayata gecirecek planlari yapacaksiniz.
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Design Thinking
TEMEL EGITIM

Modiil 1

Modil 2

Modiil 3

TASARIMCI DUSUNCE

DIJiTAL DUSUNCE

YENILIKCI IS KULTURU

EMPATI VE KESIFLER

EMPATI SAHNESI

KESIFLER

TASARIM MARATONU

KARMASIK PROBLEMLER

YARATICI COZUMLER

Temel egitim 3 modulden olusmaktadir.

Hedef temel kavramlarin anlasiimasi ve Tasarimci Dusuncenin
kendi Is hayatinizdaki uygulama alanlarinin kesfidir.

Temel Egitim paketine katilan, ve katilim projelerini tamamlayanlar
Practitioner Sertifikasi
alma hakkini kazanir.

PRACTITIONER

ON THE SUCCESSTUL COMPLETION
EDUCATION AND PRACTICES

QEEING THINING WET 17y 1




Karmasik problemlere yaratici gozumler

Hedefimiz "ig tasarimcisi” olarak éne cikabilmeniz icin ilk adimi
TASA R I M ( I atmaniz. Tasarimci DUstince'nin temel prensipleri ile tanisacak, is
hayatinizda nerede ve nasil uygulayabileceginize karar vereceksiniz.
J

PRACTITIONER

3} Yaraticilik is hayatiniza neler katar?
¥ Yenilikci sirketler hangi yetkinlikleri Gnemsiyor?
‘ ’ ¥ Mesleginizde duygulariniz mi, mantiginiz mi daha kiymetli?

\Y,[eYo [¥] ]

DIJITAL DUSUNCE Yeni Dunya (WQ)

Beynin Uc Glcu

Ke n d i Yeni insan

o I o o YENILIKCI IS KULTURU Karmasganin Beg Cephesi
p re n S I p e r I n I Basari Oykuleri ve Yildizlar
S e(; Inovasyon Haritasl




Insani okumak, dertleri anlamak, ihtiyaci kesfetmek

s . Insani odaga almanin ézUnd kavrayacaksiniz.
EM PATI I I-E Design Thinking'i diger disiplinlerden ayiran en guclu L 6zelliklerini
goreceksiniz. Empati ile kesifler yapmanin tadina varacaksiniz.

KESIFLER
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» ¥ insan okumayi nasil basarabilirsiniz?
PRACTITIONER ¥ Problemleri yasayanlarin géztinden nasil algilayabilirsiniz?
- \ ‘ M} Soylemlerden duygulara ve dustncelere nasil erisebilirsiniz?

\Y,[eYe V] 2 . .
odu EMPATI SAHNESI Esin Perisi
Persona

I n S O n O Hayatin Renkleri ve Mizaglar

Od O kI O n KESIFLER Empati Haritasi

Derdin Oykus(
Zihin Okuma




Is Tasarimlarinin puf noktalar,

Is Tasarimi SUreci bastan sona gdézden gecireceksiniz.
Ustalasmaniz gereken alanlari taniyacaksiniz.
TASA R | M Tasarim boyunca karsiniza ¢ikacak zorluklari hangi becerilerle asabileceginizi

MARATONU
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» M} is hamlelerinizi nasil belirlemelisiniz?
PRACTITIONER ¥ Probleminize uygun tasarim surecini nasil segcmelisiniz?
' ‘ ‘ I} Surec boyunca dikkat etmeniz gereken kritik unsurlar hangileridir?

Modul 3

TC] S O r I m Bakmak Gormek Sormak

KARMASIK PROBLEMLER “Business Challenges”

Is Modelleri ve Tasarim SUrecleri

YARATICI COZUMLER Fikir Yagmuru

haritant hazirla

Prototipleme

Etki ve Karar




Design Thinking

UZMANLIK EGITIMI

Modul 4

Modul 5

Modiil 6

KESIF ATOLYESI

PROBLEM OKUMA

TASARIMDA REZONANS

FIKIR ATOLYESI

FIKIR LIDERI

YARATICI OZGUVEN

ETKI ATOLYESI
MARATONU

ETKI LIDERI

HAYAT HEP CALISTAY

Uzmanlik egitimleri 3 atolye calismasi
ve ileri uygulamalardan olusur.

Amac Tasarim Araclari ile tanismak ve kullanim pratigi
kazanmaktir. lleri uygulamalarda her katilimei farkh proje
gruplarinda aktif roller alir.

Uzmanlik egitimlerine katilan ve projelerinin sunumunu
basari ile yapan adaylar
Co-Designer Sertifikasi almaya hak kazanirlar.

(O DESIGNER

ON THE SUCCESSFUL COMPLETION OF
EDUCATION AND PRACTICES

QESING THINKING INSTITO ¢




Milyon Dolarlik sorular

Karmasik problemler icin ¢ikis yollarini kesfedebilmeyi
ogreneceksiniz. Problemleri kagit Gzerine indirme beceriniz

L}
KES I F artacak. Analiz ve sentez yetkinlikleri kazanacaksiniz. Soru

ATOLYESI

sormada ustalasacaksiniz.

T
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O DESlGNER ¥ is hamlelerinizi nasil belirlemelisiniz?
o | ¥ Probleminize uygun tasarim sdrecini nasil secmelisiniz?
¥ Surec boyunca dikkat etmeniz kritik unsurlar hangileridir?

U

Modul 4 - .
PROBLEM OKUMA Gozlem Teknikleri
Soru Sorma Teknikleri

S O r u n I O rl Problem Okur Yazarligi

S O I U I G I I O TASARIMDA REZONANS POV (Resonans)
N " Avcllik Ustalik Ister
aegistir

Arac Kiti : Analiz/Sentez Seti




Fikirlerden ¢6ziimlere yolculuk

Yaratici fikirleri ortaya ¢cikarma gucunuz artacak.
Yepyeni fikirlerin nasil olgunlastiriidigini ve
saglamlastiriidigini 6greneceksiniz.

Fikirleri maketlere dokme teknikleri ile tanigacaksiniz.

FIKIR
ATOLVES]

T
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0 DESIGNER

¥ Fikir calistaylarini nasil yénetmelisiniz?
| | X Yeni fikirleri nasil test edecek, nasil saglamlastiracaksiniz?

| “[‘ U' .

Modul 5 —
FIKIR LIDERI Fasilitasyon ve Moderasyon
Fikir Yagmuru

Yaratici fikirler prototip Teknier

g e I i§ti r YARATICI OZGUVEN Yaraticilikta Roller

Sekiz Cephesi lle Yaraticilik
Arac Kiti 2 : Fikir Geligtirme Seti




Ses getirecek hamlelerinizigin

Is hayatinda ikna glcUnin édnemi ve inceliklerini
- ogreneceksiniz. Fikirleri ses getirebilecek projelere
ETKI tasima becerileriniz artacak. Etki yaratma konusunda

ATOLYESI

ustalasacaksiniz.

| — | M} Design Thinking'i birine nasil anlatirdiniz?
0 DESIGNER ¥ Hayata gecgirmek isterseniz atacaginiz ilk adim ne olacak?
| ¥ Yenilikci bir sirket yaratmak icin hangi énlemleri alirdiniz?

| “l‘\

Modul ETKi LIDERI Konsensus
Ikna GUcU ve Retorik

Etki Planini

h O Z I I r I d HAYAT HEP GALISTAY Basarinin Sirri

Kariyer Boyu Tasarim Gucu

Design Hero




Kolaboratif calismanin essiz
deneyimini yasayacaksiniz

OykU Odalari

TASARIMCI
DUSUNCE

Sunum Odalari

EMPATI
SAHNESI

EMPATI SAHNES!

UYGULAMA ODASI

Yepyeni bir baglangic Uygulama Odalari




Tasarimci Dusunce'yi gucglendiren meta yetkinlikler
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BASLANGIC EGITIMLERI FIYAT TABLOSU

Kurs Paket Sinif Fiyati 2022 Ocak-Mart
DT 45 DT IN A BOX Yarim gunlik yénetici brifingi $900 £11.700
1100 DESIGN THINKING Iki yarim gunluk hizli paket paket $1.500 £19.500

3 yarim gunluk TEMEL EGITIM paketi.
Max 12'ser kigilik siniflarda.

DT101 DESIGN THINKING $1.950 £25.350

6 yarim gunlik uzmanlik paketi. Mentorluk hizmeti

DT 103 DESIGN THINKING PRO Max 8’er kisilik siniflarda. CO-DESIGNER sertifikasi $4.500 ¥£58 500
Kesif Atolyesi & Fikir AtOlyesi & Etki AtOlyesi

Ust yonetim icin Iki yarim gunluk brifing ve hizli

DT 99 DESIGN THINKING EXECUTIVE calistay

$1.900 £24.700




Sonrasi...

Baslangic egitimlerinden sonra sizi is hedefleri ve
tasarimci dusunce dunyasi bekliyor.

Bir yandan isg hedeflerinize ilerlerken kariyerinizin her
adiminda tasarimci gucunuzu artiracak bir yolculugo
clkiyorsunuz.

DESIGN THINKING

BASLANGIC EGITIMLER]



Ne Katkimiz olabilir?

BASLARKEN ’ ; YOL BOYU | \ KRITIK VIRAJLARDA

DOGRU BASLANGIC EGITiM VE MENTORLUK CALISTAYLAR VE MARATONLAR
Stratejilerin belirlenmesi, inovasyon Sizinle bir egitim ve uygulama yolculugu Kritik caligtaylarinizi veya daha onemli
haritalarinin hazirlanmasi nihai basari tasarlayarak, isterseniz sadece egitimlerle buldugunuz Tasarim Maratonlarinizi bize

acisindan son derece kritik. ve tasarim programlariyla destek birakabilirsiniz.
Yaratici Ekibin hazirlanmasi da oyle. saglayabiliriz.
Sizinle bir baslangi¢ paketi olusturup hizli Bu destegin butgesi ihtiyacinizin Ozellikle Tasarim Maratonlarinda yuksek
ekonomik ve etki yaratacak bir baslangic yogunluguna gére degisecektir. deneyim sahibi uzmanlar ve endustrileri gok
yapmaniza katki verebiliriz. Egitimler Learning 3.0 standartlarinda ve lyi bilen ig insanlari rol almaktadir.

egitim deneyimi olan ig insanlarinca
verilmektedir.




Yaratici Liderlik

Patronluktan Kogluga

KURMAYLAR ICIN

Cevik Proje Yonetimi

Bilesik Zeka ve Ekip Sanati

Esin Perisi ve Yaratici Ozglven

Fasilitasyon Becerileri

Analitik DUstnce ve Ig Problemleri

YE N | |_| KQI E KI PLE R K;lN Dert Dinleme Zihin Okuma ve Gdzlem

Digital Prototipleme ve Test Teknikleri

Kritik DUsinme ve Sentez Becerileri

Yenilikgi is Kaltara (3C)

Tasarimci Dugunce

Tasarimcli Dugtince Araclari

DESIGN THINKING

Empati ile Kesifler

Fikirlerden CozUmlere

Yapay Zekayi Anlamak

TEKNOLOJI

Gelecegin Dili : Kodlama

Oykulerle Etki (Story Telling)

DRAMA / SANAT is Dunyasinda Gérsel Dil [ Sanatsal Etki

Hitabet

ikna Sanati : Retorik

Hayata ince Ayar
o 1‘ ‘

BIREYSEL DlNGlNLlK Kendini Yeniden Kesfet

Dijital Yalnizhk

Stateji Tasarimi ve OKR

Dijital DONUSUM Strajgs

'S TASARIMLAR]I

MuUsteri Dencyd

Hizme



Design Thinking dijital cagin diusunme modelidir.
Insani merkeze koyar, belirsizligi temel alir, tercihleri gelecede goére yapar.
Karmasik sorunlarin ele alinmasinda, kapsamli firsatlarin yonetilmesinde faydalidir.

Sizi insanlari okuma, yaratici fikirler gelistirme ve etki yaratma konusunda ustalastirir.

Inovasyon calismalarinizi kurumsal streclere dénusturdr.
Yenilikci bir girket olmanizi saglar.
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DESIGN THINKING INSTITUTE
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FILMLERI IZLEYIN
milyon Dolar

1SIN SIrr

gizli gorev



https://vimeo.com/417351060
https://vimeo.com/417350186
https://vimeo.com/417349589

gelin yaratici fikirler icin calisalim

DESIGN THINKING INSTITUTE




